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REGRAS GERAIS DE PARTICIPAGAO
PROGRAMA JUVENTUDE TECH 2026

A Assembléia Legisativa do Estado do Ceara - ALECE, por meio da Digital College, torna
publico o presente documento para selecéo de participantes do Programa Juventude Tech
2026, observadas as disposi¢cdes a seguir.

1. DO OBJETO

1.1. O presente documento estabelece as regras gerais de participacao, funcionamento e
organizagao do Programa Juventude Tech 2026.

1.2. O Programa Juventude Tech tem como finalidade promover formacao tecnoldgica
gratuita, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias digitais voltadas a
empregabilidade, inovagao e inclusdo produtiva de jovens.

1.3. O programa ofertara até 300 (trezentas) vagas, distribuidas entre as formacdes
disponibilizadas neste documento..

2. DAS VAGAS E FORMAGOES
2.1. Serao ofertadas 300 (trezentas) vagas, distribuidas para as seguintes formacoes:

a) 100 vagas — Desenvolvimento Web Full Stack (192 horas/aula)
b) 100 vagas — Marketing Digital (192 horas/aula)
c) 100 vagas — Formagéo em IA Generativa (96 horas/aula)

2.2. As formagbes ocorrerdo em formato hibrido, com atividades online e encontros
remotos, realizados aos sabados de manh&, com professor especialista de cada area das
formacgdes, previamente definidos em cronograma académico, conforme descrito no Anexo
l.

2.3. As formacgdes ofertadas no Programa Juventude Tech contemplardo conteudos técnicos
e praticos voltados ao desenvolvimento de competéncias digitais, incluindo fundamentos
tedricos, atividades praticas e desenvolvimento de projetos aplicados.

2.4. O detalhamento do conteudo programatico de cada formagao encontra-se descrito no
Anexo Il deste documento.

3. DO PUBLICO-ALVO E ELEGIBILIDADE

3.1 Poderao participar do processo seletivo do Juventude Tech candidatos oriundos do
Programa Ceara de Valores que:
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a) tenham frequéncia minima de 75% nas atividades virtuais;
b) tenham entregado projeto final;
c) tenham participado de, pelo menos, 1 (um) encontro presencial.

3.2. A elegibilidade sera verificada mediante checagem interna junto a coordenagéao técnica
do Programa Ceara de Valores no Instituto Centro de Ensino Tecnoldgico - CENTEC.

3.3. O nao atendimento aos requisitos aqui estabelecidos implicara desclassificagao do
candidato.
4. DAS INSCRIGCOES

4.1. As inscrigdes para participagcao no Programa Juventude Tech 2026 ocorrerao no
periodo de 14 de margo a 30 de maio de 2026, por meio do correspondente site oficial.

4.2. No ato da inscri¢do, o candidato devera:

e Preencher integralmente o formulario eletrbnico de inscrigdo no site
https://juventudetech.cearadevalores.com.br/;
Informar corretamente seus dados pessoais e de contato;
Realizar as avaliagdes online disponibilizadas dentro do formulario de inscrigcdo.

4.3 Os candidatos com idade entre 14 e 15 anos devem preencher os dados do responsavel
legal no formulario de inscri¢ao.

4.4. A equipe técnica do Programa Juventude Tech realizara, ainda, a verificacdo de
elegibilidade junto ao Programa Ceara de Valores.

4.5. As analises serao realizadas em fluxo continuo durante o periodo de inscrigoes.
4.6. O candidato recebera confirmagao de inscricdo pelo e-mail que foi informado no seu
formulario.

5. DAS AVALIACOES ONLINE

5.1. O processo de inscrigdo contara com os seguintes itens de avaliagdo online:

a) Teste comportamental - com 10 questdes objetivas;
b) Prova de informatica basica - com 05 questdes objetivas;
c) Prova de lingua portuguesa - com 05 questdes objetivas.

6. DA CLASSIFICAGAO
6.1. A classificagdo dos candidatos sera realizada com base:
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I — No desempenho nas avaliagbes online no processo de inscricdo, onde o candidato
precisara acertar no minimo 40% das questdes;
Il — Na verificagéo de regularidade no Programa Ceara de Valores.

6.2. Em caso de empate, serdo adotados os seguintes critérios, nesta ordem:

I — Maior nota do projeto final no Programa Ceara de Valores;

Il — Maior nota nas avaliagbes online do processo de inscricdo do Programa Juventude
Tech;

IIl — Maior idade até o dia da verificacao.

7. DO RESULTADO

7.1. A relacdo dos participantes selecionados para o Programa Juventude Tech sera
divulgada por meio do site https://juventudetech.cearadevalores.com.br/.

7.2. Podera ser formada uma lista de espera, utilizada em caso de desisténcia ou nao
confirmagao da participacao.
8. DA MATRICULA E INiCIO DO PROGRAMA JUVENTUDE TECH

8.1. Os participantes selecionados deverdo confirmar sua participacdo no prazo
estabelecido no cronograma do Programa, constante do Anexo .

8.2. A matricula consistira na assinatura de Termo de Compromisso do Participante,
formalizando sua participagdo no Programa.

8.3. O ndo cumprimento do prazo de matricula implicara perda da vaga, podendo a mesma
ser destinada a candidatos da lista de espera.

8.4. A Aula Inaugural sera realizada no més de junho de 2026, em data a ser divulgada
posteriormente, considerando o encerramento do Programa Ceara de Valores.

8.5. O inicio das aulas esta previsto para o dia 1° de julho de 2026.
8.6. As formacdes serao realizadas por meio de:

e Conteudos gravados e disponibilizados na plataforma online;
e Encontros semanais online ao vivo realizados aos sabados, das 08h as 12h, para
complementacao da carga horaria e atividades praticas.

9. DA CERTIFICAGAO NO PROGRAMA JUVENTUDE TECH

9.1. Para obtencao do certificado de conclusao, o participante devera:
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e cumprir frequéncia minima de 75% nas atividades do curso;
e realizar as atividades propostas durante a formacao;
e entregar o projeto final da formacgao.

10. DA PROTECAO DE DADOS PESSOAIS (LGPD)

10.1. Os dados pessoais fornecidos pelos candidatos no ato da inscricdo serao tratados em
conformidade com a Lei n® 13.709/2018 — Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
(LGPD).

10.2. Os dados coletados serao utilizados, exclusivamente, para:

e execugdo do processo seletivo;
e gestdo académica do programa;
e comunicacgao institucional com os participantes.

10.3. A inscrigdo no processo seletivo implica ciéncia e consentimento do candidato quanto
ao tratamento de seus dados pessoais para as finalidades descritas neste documento.

10.4. Os dados poderdao ser compartilhados com as instituicbes parceiras envolvidas na
execucgao do projeto, respeitando os principios da finalidade, necessidade e seguranga.

11. DAS DISPOSICOES FINAIS

11.1. A inscrigdo no Programa Juventude Tech implica ciéncia e concordancia com as
regras estabelecidas neste documento.

11.2. A coordenagao do Programa podera realizar ajustes operacionais no cronograma ou
nos procedimentos do processo seletivo, mediante divulgagéo no site oficial do Programa.

11.3. Os casos omissos neste documento serao resolvidos pelas coordenagdes do
Programa Juventude Tech e da ALECE.

Fortaleza/CE, 14 de marco de 2026

Anténio Rodrigues
Digital College
Coordenacao do Programa Juventude Tech
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ANEXO | - CRONOGRAMA DO PROCESSO SELETIVO

Etapa Periodo

Langamento do Programa 14/03/2026
Periodo de Inscricbes 14/03 a 30/05/2026
Avaliacdes Online 14/03 a 30/05/2026
Consolidacao do resultado da avaliagao e 02/06 a 05/06/2026
Classificacao de candidatos

Divulgacdo do Resultado 08/06/2026
Assinatura do Termo de Participagao 09/06 a 20/06/2026
Aula Inaugural Junho/2026 (data a definir)
Inicio das Aulas 01/07/2026
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ANEXO Il - CONTEUDO PROGRAMATICO DAS FORMAGOES

1. Formacao em Desenvolvimento Web Full Stack — 192h

Médulo

Conteudos Principais

Carga Horaria

Modulo 1 — Fundamentos do

Introducéo ao desenvolvimento web, papéis na equipe de desenvolvimento,

Automatizados

APIs para validagédo de endpoints

Desenvolvimento Web arquitetura web, HTML, CSS, Git e GitHub, bibliotecas para HTML e CSS 48h
. _ = Logica de programagéo em JavaScript, manipulagdo de dados,
Médulo 2 Programag_ao interatividade em paginas web, consumo de APIs, desenvolvimento de 72h
Front-End em JavaScript .
interfaces com ReactJS

Médulo 3 — Desenvolvimento | Desenvolvimento com Node.js, criagdo de APls com Express.js, integragéo

. p . 56h
Back-End com banco de dados e manipulagédo de dados no servidor
Modulo 4 — Testes Testes automatizados de aplicagdes web utilizando Cypress e testes de 16h

2. Formacgao em Marketing Digital — 192h

Médulo

Conteudos Principais

Carga Horaria

Médulo 1 — Planejamento de

Marketing 360°, jornada do cliente, comportamento do consumidor,

Performance

métricas, relatérios e estratégias de growth marketing

Marketing Digital branding, presenca digital e planejamento estratégico de marketing 48h
Médulo 2 — Marketing de Planejamento de contelido, branded content, copywriting e 40h
Conteudo desenvolvimento de estratégias de contetdo digital

Médulo 3 — Design e Video Design e web branding, criacdo de conteudos visuais para redes sociais, 5%h
para Redes Sociais producéo de conteudo estatico e audiovisual utilizando ferramentas digitais

Médulo 4 — Midia Paga e Planejamento de campanhas pagas, Meta Ads, Google Ads, analise de 52h

3. Formacgao em Inteligéncia Artificial Generativa — 96h

Moédulo

Conteudos Principais

Carga Horaria

Moédulo 1 — Fundamentos,

Fundamentos de IA generativa, modelos de linguagem, ética e seguranca

Multiagentes

ferramentas externas

APIs e IA Generativa em IA, engenharia de prompts e integragdo com APIs de modelos de 24h
linguagem

gggljjl%rza_éirgz(ﬁ%?%zeéo Vetorizagdo, embeddings, recuperagdo de informacéo baseada em 24h

(RAGF)) ¢ ¢ contexto, aplicagbes praticas de RAG e Model Context Protocol (MCP)

. Automacao de fluxos de trabalho com ferramentas low-code, integragdes
oy s\ibata com APIs e webhooks, organizacdo de dados em data lakes e pipelines 24h
Lake

ETL/ELT
Médulo 4 — Sistemas Introdugao a agc_antes autqnomos,§eguranga em agentes de IA, construgao
de agentes inteligentes e integracdes avangadas com bancos de dados e 24h
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